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CARA ROUTER MENENTUKAN JALAN TERBAIK DENGAN 

ALGORITMA 

 

1. Algoritma  Dijkstra 

Ruter mencari jalan terbaik dengan algoritma Dijkstra atau algoritma 

shortest path first (SPF). Algoritma ini memperbaiki informasi database dari 

informasi topologi. Algoritma distance  vector  memiliki  informasi  yang tidak 

spesifik  tentang distance network    dan    tidak    mengetahui    jarak    router.     

 

1. Mengambil node 1 dan 3 

 

2. Mengambil jalur terpendek ke 

semua node menjadi tak terhingga. 

Tandai panjang jalur terpendek ke 

sumber sebagai 0 



 

3. Mengoptimalkan jalur ke node 2 

dan 4 

 

4. Mengulang langkah ini 4 kali untuk 

memastikan semua node optimal 

 

5. Tidak ada optimasi untuk node 5 

dan 3 

 

6. Jalur terpendek dari Dijkstra 

  



 

 

2. Algoritma Belman-Ford  

Algoritma Bellman-Ford merupakan algoritma untuk mencari shortest path, 

dengan menghitung jarak terpendek pada sebuah graf berbobot, atau menghitung 

semua jarak terpendek yang berawal dari satu titik node.  

Pseudocode Algoritma Bellman-Ford 



 

Contoh Routing dengan Bellman-Ford 

 

   

  

 

Algoritma ini terdiri dari langkah-langkah berikut: 

1. Setiap simpul menghitung jarak antara dirinya dan semua node lain dalam AS 

dan menyimpan informasi ini dalam sebuah tabel. 



2. Setiap node mengirimkan tabel untuk semua node tetangganya. 

3. Ketika sebuah node menerima tabel jarak dari tetangga-tetangganya, ia 

menghitung rute terpendek ke semua node lainnya dan melakukan updating 

tabelnya sendiri untuk mencerminkan perubahan apapun. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


