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UBIQUITOUS SMART HOME SYSTEM USING
ANDROID APPLICATION

Pada zaman modern ini, perkembangan teknologi terus meningkat termasuk
perkembangan berbagai teknologi handphone.Sehingga munculah yang namanya
Smartphone. Aplikasi Smartphone juga terus mengalami perkembangan. Dengan
memanfaatkan koneksi internet aplikasi tersebut dapat terhubung antara satu

smartphone dengan smartphone lainnya.

lot (Internet of Thing) dapat digambarkan dengan terhubungnya benda sehari-hari
seperti ponsel, televisi, kulkas, kipas angin, lampu, pintu dan perangkat lainnya
dengan internet, dimana perangkat-perangkat cerdas tersebut dihubungkan bersama
dan membentuk sebuah komunikasi baru yang menghubungkan antara orang-orang

dan perangkat itu.

Rumah pintar adalah tempat yang menjanjikan, yang memiliki berbagai manfaat
yaitu seperti memberikan kenyamanan, keamanan dan penggunaan energy yang
lebih efisien. Sistem Rumah pintar dirancang untuk membantu memenuhi
kebutuhan lansia dan orang cacat di rumah agar lebih mudah untuk menjalankan
dan menggunakan peralatan sehari-hari. Ketika merancang sebuah sistem rumah
pintar sistem harus terjangkau, sehingga perangkat baru dapat dengan mudah

diintegrasikan ke dalam system dan harus bersifat user friendly atau mempermudah
pengguna [1]

Rumah Pintar bukanlah istilah asing lagi bagi masyarakat yang mengenal ilmu
pengetahuan. Sebelumnya Berbagai sistem cerdas telah diusulkan di mana

bermacam-macam control sebagai pengendali rumah cerdas digunakan.

Pertama control sistem melalui Bluetooth. Bluetooth dipilih karena dapat terhubung
hingga 7 perangkat dalam "Piconet" [2]. Sistem Bluetooth mempunyai beragam
arsitektur yaitu dengan memanfaatkan sebuah GSM [3] dan GUI PC [4],[5] kedua

sistem tersebut masih mempunyai kekurangan berupa biaya yang relative mahal



dan tidak adanya remote portable sehingga munculah sistem cerdas berupa
Bluetooth dengan penggunaan remote portable dan biaya yang lebih murah [6].

Kedua pengunaan layanan berbasis pesan singkat (SMS) [7] sistem ini muncul
terkait [8] yang mempertimbangkan masalah dengan pelaksanaan sistem
otomatisasi rumah yaitu seperti kurangnya ketahanan, kesesuaian dan penerimaan
oleh orang-orang tua dan cacat. Sehingga munculah solusi yaitu sebuah sistem yang
menggunakan teknologi jaringan. Kemudian juga terkait [9] menyajikan desain dan
implementasi dari kontrol berbasis SMS untuk sistem monitoring. Usulan-usulan
peneliti sebelumnya juga memunculkan digunakannya layanan SMS sebagai
control sistem seperti [10] yang mengusulkan penggunaan mobile web teknologi
yang menyediakan layanan PHC ke pedesaan. Sistem ini melibatkan penggunaan
SMS dan teknologi ponsel untuk pengelolaan informasi pemerintah, pertukaran
transaksional dan komunikasi pribadi. Pada [11] mengusulkan pemantauan jarak
jauh dengan menggunakan suara kemudian diterjemahkan dalam bentuk SMS
melalui mikrokontroler selanjutnya sistem menerima dan melaksanakan perintah
itu. Pada [12] mengusulkan penggunaan suara untuk mengendalikan peralatan
rumah dengan cara pengenalan suara sehingga dapat mendeteksi kepemilikan

barang.

Ketiga [13] Disajikan sebuah sistem otomatisasi rumah berbasis WiFi. Dengan
menggunakan sebuah PC (membuat sebuah kartu Wi-Fi) yang berbasis web server
yang mengelola perangkat rumah yang terhubung. Para pengguna dapat mengelola
dan mengendalikan sistem lokal (LAN) atau jarak jauh (internet). Sistem ini
mendukung berbagai macam perangkat otomatisasi rumah seperti komponen
manajemen daya dan komponen keamanan. Sebuah arsitektur yang sama diusulkan
dalam. [14] sistem dikendalikan oleh internet yang terdiri dari dedicated web server,
database dan halaman web untuk koneksi dan mengelola perangkat. Sistem berabis
Wi-Fi ini muncul dikarenakan adanya masalah mengenai Rumah otomatis [15]

yaitu biaya yang tinggi, dan sulitnya mencapai keamanan.



Pada [14] menyajikan web server untuk aplikasi mobile dalam berkomunikasi
dengan menggunakan GPRS kemudian dijelaskan desain aplikasi mobile dan
gambaran bagian utama dari rumah pintar yaitu remote control yang berupa
aplikasi mobile di platform Windows Mobile. aplikasi mobile yang dirancang
seperti rumah interaktif yang menunjukkan status perangkat dengan menggunakan
pendekatan untuk mengendalikan perangkat [16] atau dalam kasus simulasi Rumah
Pintar itu sendiri [17], dan perancangan server utama [18], paper [14] mensitasti
[19] yang menjelaskan mengenai penelitian pada pengakuan kegiatan hidup sehari-
hari. Pendekatan berdasarkan logika fuzzy yang memberikan tingkat pengenalan
akurasi yang kuat dan tinggi pada data simulasi..

Berbagai sistem cerdas tersebut telah diusulkan dimana adanya berbagai macam
penggunaan alat sebagai control system. Kemampuan Bluetooth pada sebagian
besar laptop / notebook, tablet dan ponsel secara tidak langsung akan mengurangi
biaya sistem. Namun hal itu membatasi kontrol dalam lingkungan kisaran Bluetooth
saja. Sistem Wi-FI yang memanfaatkan PC dapat menyebabkan meningkatkan
biaya dan konsumsi daya. Di sisi lain, pengembangan dan hosting halaman web

juga akan mengakibatkan biaya tambahan.

Untuk mengatasi hal tersebut Pada [20] dikembangkan sebuah Aplikasi rumah
pintar berbasis Android komunikasi dengan webserver mikro melalui internet
dengan menggunakan REST ful layanan berbasis web. Sebuah sistem rumah pintar
biaya rendah yang tidak memerlukan PC untuk menangani semua proses, namun
semua proses ditangani oleh mikrokontroler. Sistem ini juga menggunakan mesin
Google speech recognition sehingga menghilangkan kebutuhan pada modul
pengenalan suara eksternal. Karya masa depan yang menggabungkan SMS dan
tanda panggilan, dan mengurangi penggunaann kabel untuk instalasi sistem dalam
rumah. Dengan menciptakan jaringan nirkabel di dalam lingkungan rumah untuk

mengendalikan dan memantau lingkungan rumah pintar.
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