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A. PENDAHULUAN 

Pengelolaan jaringan yang efisien dan otomatis sangat dibutuhkan pada era sekarang dimana 
sekarang jaringan yang ada kebanyakan jaringan skala besar dan tentu kompleks. Jaringan yang 
besar dan kompleks tentu susah apabila dimanajemen/dikelola hanya dengan usaha manusia. 
Maka dari itu diperlukanlah sebuah protokol yang dirancang untuk memberikan kemampuan 
kepada pengguna untuk memantau dan mengatur jaringan komputernya secara sistematis dari 
jarak jauh atau dalam satu pusat kontrol saja. Standar ini dinamakan SNMP (Simple Network 
Management Protocol). Namun ada hal lagi yang menjadi masalah yaitu bagaimana kita sebagai 
user bisa memonitoring jaringan kita secara real-time. Hal inilah yang dibahas dalam paper ini. 

B. Hasil Percobaan pada Paper 

Dalam paper tersebut disebutkan mereka menguji dengan 3 keadaan, yaitu : 

1. Small LAN 

2. Large LAN 

3. WAN 

Pada tiap pengujian beberapa aspek akan dipantau dan dicatat, aspek tersebut ialah : 

1. Penggunaan CPU (0%-100%) 

2. Space Memori yang Tersedia (KBps) 

3. Receiving rate dari TCP Paket (Kbps) 

Metode yang digunakan ada 2 yaitu General Polling Method dan Proposed Method. Dalam 
General Polling Method PC Manajemen mengirim request pesan (PDU type 0) ke tiap agents 
dengan interval regular. Mereka berasumsi bahwa baik permintaan pesan  dan respon dari 
pesan tersebut mempunyai panjang 4KB. Sedangkan pada Proposed Method, PC manajemen 
mengirim request pesan  (PDU type 9) yang berisi tipe data dan default periode pada tiap-tiap 
agent. Setelah agent menerima pesan request tiap agen mulai mencatat/merecord permintaan 
data manajemen ke default periods dan mengekstrak tiap komponen dari tipe data. Ketika 
agent mereport informasi manajemen akan mengirim reporting message (PDU type 10) namun 
jika agents tidak perlu untuk mengubah periode dari monitoring tipe data maka nilai dari PDU 
nya akan diset menjadi 0. 

Hasil Percobaan pada Small LAN 



Pada percobaan ini dibentuk sebuah jaringan kecil yang terdiri dari 1 Manajemen PC dan 4 
agents. Percobaan dilakukan selama 60 menit dimana tiap pc merecord informasi manajemen 
jaringan dan trafik jaringan. Menggunakan 2 metode tersebut dan hasilnya dibandingkan satu 
sama lain. 

 

 



 



 



 

 

Hasil Pengujian ke 2 Large LAN 



Pada percobaan ke 2 ini mereka menggunakan jaringan yang agak besar yang terdiri dari  8 PC. 
Pada tabel 3 ditunjukkan jumlah dari pesan yang diterima tiap agent pada saat eksperimen 
dilakukan. Dibandingkan dengan metode General Polling, Proposed Method mengurangi  trafik 
sebesar 24.5% . kita bisa melihat penggunaan CPU , Space memori yang tersedia dan  receiving 
rate dari TCP Paket pada figure 11,12,13. Pada ketersediaan space memori menunjukkan hasil 
yang bagus dimana tergambar  efisiensi dari Proposed Method. Rata-rata  penggunaan CPU , 
ketersediaan space memori dan receiving rate paket dari TCP masing-masing berkurang sebesar  
37%,34% dan 19%. Setelah melakukan eksperimen ini kita menjadi tau bahwa proposed 
method real-time monitoring bisa diaplikasikan dengan baik pada Large LAN. 

Hasil pengujian ke 3 WAN 

Pada pengujian ini jaringan terdiri dari 3 LAN, Masing-masing ditempatkan  6 , 5 , dan 1 PC pada 
tiap LAN. 

 



 



 

 


